Використання ігрових елементів на уроках української мови
Жемевко М.Д., викладач ДНЗ «ВПУ-34 м.Стрий»

Дитина має справжнє емоційне й інтелектуальне життя
 тільки тоді, коли вона живе у світі ігор,
 казки, музики, фантазії і творчості. 
Без цього вона не краща за здавлену квітку.

В.О. Сухомлинський
      Учителеві української мови  важливо реалізувати  такі  завдання:

-   дати учням знання  мови і вміння використовувати їх  на практиці;
-   розвивати мислення, творчі  здібності;
-   виховувати національно свідому особистість.
      Навчальна мета  вимагає  знань про мовну систему, її рівні, структурні одиниці та засвоєння норм літературної мови. Проте сьогодні надзвичайно актуальним є розвиток пізнавального інтересу до українського слова, виховання любові й поваги до нього, гордості за культурну й духовну спадщину  рідного народу.  

       Саме тому намагаюся відшукати відповіді на запитання: як зробити нелегку вчительську працю  творчістю?  як сформувати особистість, котра б відповідала виховному ідеалу українця, що базується на основі народних традицій? які педагогічні технології доцільно обирати?

      Зацікавити учнів українською мовою як предметом навчання, зробити їх не пасивними спостерігачами, а  активними учасниками можна шляхом уникнення одноманітності в роботі. Тому має бути належно оцінена роль  у навчальному процесі цікавих мовних матеріалів, а також методів активного навчання, одним з яких є гра.
      Гра – явище соціальне, породжене трудовою діяльністю людини. Вона виникла у відповідь на потреби суспільства, в якому живуть діти.  Гра сягає своїм корінням народної педагогіки, котра  постійно надихала українських вчителів. В.О.Сухомлинський писав: «Народ – живе, вічне джерело педагогічної мудрості». 

         Народна педагогіка виділяє дві основні групи ігор. Ігри першої групи виникають самі собою, в них діти наслідують дорослих. Друга група – це ігри, спеціально вигадані,  рухливі, розумові (дидактичні). У народі кажуть: «Де гра, там і радість!». Те, що в звичайній, неігровій ситуації нудне і втомлює, у грі, завдяки її емоційній привабливості, долається успішно й легко. 

         Розумно організована гра є дієвим методом формування важливих рис особистості: дисциплінованості, кмітливості, сміливості, витривалості, наполегливості, рішучості. Гра вчить зосереджувати зусилля, керувати собою, бути точним, діяти з урахуванням вимог колективу.
         Народна гра – невід`ємний компонент не тільки педагогічної, а й загальної культури народу. Культурно-історичний феномен гри впродовж усієї історії людства привертав до себе увагу мислителів, філософів, соціологів, психологів, педагогів. 

               Так, англійський філософ і соціолог  Г.Спенсер (1820-1903) розглядав гру з фізіологічної точки зору. Ним було запропоновано теорію надмірної енергії в дітей. 

        Вітчизняний психолог І.О.Сікорський (1842-1919) вважав гру могутнім фактором розвитку дитини. Так у грі розвиваються інтелектуальні сили і здібності, набуваються конкретні знання про предмети і явища оточуючої дійсності; удосконалюються і розвиваються фантазія, творчі здібності, зміцнюється  воля та дисциплінується поведінка.
      Український педагог і психолог П. Р. Чамата (1898-1969),  прийшов до висновку, що учні легко і швидко усвідомлюють і відповідно оцінюють деякі свої можливості в умовах колективної ігрової діяльності. Якщо у грі поставити перед ними навчальне завдання,  дуже легко і швидко визначають, хто з них виконає це завдання найкраще.

       В.Сухомлинський писав: «Навчальні ігри допомагають запалювати вогники думки, які стимулюють рухливість розумових процесів. Запалюється вогник – і дитині хочеться думкою проникати в нові явища. Це бажання і є поштовхом, який прискорює розумові процеси». Видатний педагог зосереджував свою увагу на естетичному аспекті гри та потребі його врахування в педагогічному процесі. Він розглядав гру як широке і багатогранне поняття. Педагог констатував, що діти грають не тільки тоді, коли бігають, змагаються у швидкості і спритності. «Гра може полягати й у великому напруженні творчих здібностей, уяви. Без гри розумових сил, без творчої уяви неможливо уявити повноцінного навчання», – пише Василь Олександрович.
         Гра в навчальному процесі створює мотивацію близьку до природної, збуджує інтерес, підвищує рівень навчальної праці, розвиває комунікативні навички. Перевага гри в тому, що вона досягає своєї мети  непомітно для учня.        
      Дидактичні ігри можна поділити на три основні види:  ігри з предметами (використовуються об’єкти праці і реальні предмети; учні можуть ознайомитися з властивостями предметів, їх ознаками: форма, колір, величина); друковані ігри (кросворди, ребуси,  головоломки і т.д.) у процесі складання і розгадування кросвордів учні, з одного боку, повторюють раніше вивчене, а з іншого – навчаються самостійно здобувати знання, коли звертаються до довідкової та науково-популярної літератури;  словесні ігри – дозволяють швидко знаходити потрібну відповідь на поставлене питання, точно і чітко формулювати свої думки і т.д. На уроках української мови ефективним є використання друкованих та словесних ігор.
      Використання гри має свої функціональні можливості: допомагає учням  адаптуватися один до одного, сприяє поліпшенню психологічного клімату колективу; заглиблює учасників гри в атмосферу інтелектуальної діяльності; знімає фізичну втому та підтримує емоційне напруження учнів; дає можливість формувати водночас дух змагання і взаємодопомоги;  сприяє розвитку інтересу до навчання. Але найголовнішим є те, що гра – це певний вид спілкування, нові знання здобуваються шляхом постійного діалогу, обміну різними думками. Дидактичні ігри  дають змогу кожному учневі випробувати себе у різних ролях,  можуть охоплювати найрізноманітніші види навчальних робіт.
       Захоплення учнями комп’ютерною технікою, Інтернетом варто використовувати на сучасних уроках мови та літератури. Комп’ютерні технології допомагають зробити ігрові елементи яскравішими, а уроки динамічнішими. 
        Необхідно зазначити, що ігри варто використовувати не на всіх уроках. Недоречною буде ігрова контрольна робота чи гра на весь урок під час вивчення цілком нового матеріалу. 

       Під час планування й проведення гри на уроці слід дотримуватися таких принципів і правил:

· учитель має чітко усвідомлювати дидактичні завдання використання ігрових елементів у навчальному процесі й організовувати всю діяльність на уроці з орієнтацією на виконання цих завдань;

· усі учасники повинні знати й виконувати правила гри;

· при розподілі ігрових завдань учитель має виявити увесь педагогічний такт. Учнів, які мають низький рівень знань треба підтримувати й створювати для них ситуацію успіху, щоб вселити впевненість;

· гра неможлива без духу змагання, тому переможці мають бути обов’язково.
Наведу деякі конкретні приклади використання ігрових елементів на уроках української мови.
          На будь - якому етапі уроку можна  розгадувати мовні кросворди, загадки-жарти, метаграми, анаграми.

Завдання для активізації опорних знань та вмінь учнів:
-  розгадати ребус  і зробити  фонетичний аналіз слова-відгадки;
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· відгадати загадку й записати відгадку у фонетичній транскрипції;
Країна і…тварина

В країни букву Я з боків відкину,-

й помітить зміну враз дитина кожна:

країна перетвориться в тварину,

що нам на ній і покататись можна. (Я-поні-я)
(Д.Білоус)

· переглянути уривок фільму, кліп, прослухати уривок літературного твору, «Хто більше» і «Хто швидше» запише всі почуті чи побачені назви рослин, міст, продуктів харчування, абстрактних іменників, тощо і добере до них спільнокореневі прикметники;

· з групи слів вибрати «п’яте зайве». Після цього об`єднати кожну групу одним визначенням;

Хата, оселя, дім, трактор, будинок (синоніми)

Нічний, ніченька, вночі, нічого, ночівля  (споріднені слова)

Третій, десятий, п’ятірка , сьомий, дванадцятий (числівники).

· відновити «слова – перевертні», у яких сплутались склади й записати їх в алфавітному порядку;

(Нийніж, мограта, рекдитор, монли, ріалтема).

· вибрати зі списку овочів «родичів гарбузових» і записати їх у фонетичній транскрипції, підкреслити глухі приголосні, пояснити орфограми;

· розшифрувати «числові слова» слова (до складу яких входять числа), підкресліть у словах дзвінкі приголосні;

(Г1а, пі2л, ві3ло, пер6, мі100, по3вожити, 100рона).

   -   мовні загадки-жарти;
Який синонім прислівника тепер не змінює свого значення, коли його прочитати справа наліво?

Геометрично-ботанічна загадка

Цей термін з геометрії ми знаєм:

на коло схожа замкнута крива.

А справа лиш наліво прочитаєм –

стан яблука, коли ласун зрива.  (Еліпс – спіле)
Займенники – псувачі

Якщо до жарту ви готові,

Назвіть, кмітливі дітлахи,

Ті два займенники у мові,

Що можуть зіпсувати шляхи? (я-ми)
Займенники-чистуни

А хто з вас, діти, відгадає,
як будь-хто, перш ніж їстиме,

трьома займенниками має

зробити руки чистими ( має ви-ми-ти)

Д.Білоус

· анаграми (із поданих слів утворити нові слова);

Актор (токар), сокіл (лісок), краб (брак), гонор (гроно), дошка (шкода), вибір (виріб), насос (сосна).

· метаграми  ( відгадати загадку, замінивши в слові одну літеру. Відгадану пару слів увести в речення);
Значення побільшиться

Це слово часто стрінете:

три літери у нім;

та першу з них заміните

в цім слові чарівнім –

і значення побільшиться

одразу в сто разів.

І будете ви тішиться

З двох зовсім різних слів.

Які це слова? (Рік, вік)

                                                              Д.Білоус
- «Коло питань» (учні мають перед собою листочки, на яких є питання і відповідь. Перший учень зачитує питання, той у кого правильна відповідь, відповідає і зачитує своє запитання. Правильна відповідь на останнє запитання  в першого учня. У випадку неправильної відповіді, коло розривається, тому потрібно починати все спочатку).

	Питання: 

Прикметник – це  самостійна    частина  мови,  яка  відповідає  на  питання………………

Відповідь:  означення
	Питання:

Як  змінюються  прикметники?

Відповідь:  який?   чий?

	Питання:

З  якою  частиною  мови  узгоджується  (поєднується)  прикметник?

Відповідь:  за  родами, числами, відмінками
	Питання:

За  розрядами  прикметники  поділяються  на ……?

Відповідь:  з  іменниками

	Питання:

Присвійні  прикметники  вказують  на…………..?

Відповідь:  якісні,  відносні,  присвійні
	Питання:

Від  яких  прикметників  можна  утворити  ступені  порівняння?

Відповідь:  приналежність  особі  чи  тварині

	Питання:

На  що  вказують  відносні  прикметники?

Відповідь:  тільки  від  якісних
	Питання:

У  словосполученні  «батьківські  збори»  прикметник  належить  до…

Відповідь:  відношення  до  матеріалу,  часу,  простору,  національності,  місцевості

	Питання: 

Прикметники, які  вживаються  у  переносному  значенні,  належать  до….

Відповідь:  відносних
	Питання:

У  реченні  прикметник  найчастіше  виконує  роль…

Відповідь:  якісних


Завдання для повторення та узагальнення знань:

- «Мовна розминка» (учні в групах виконують  завдання. Перемагають ті, хто швидко і правильно впорається із завданнями);                                     

              Комплекс вправ № 1
1.Уставте пропущені букви, поясніть написання.

Ч..пси,  Ват..кан. б…нт, пр…т..ндент, дез…нформація, Д…зель, д..зель.

2. Утворити вищий ступінь порівняння прикметників та прислівників.

Дужий, низько, високий, вузький,  погано.

3. Додайте до поданих слів частинку пів та запишіть утворені слова.

Школа, яблуко, Київ,  ялинка, Японія, лимон.

4. Розставити розділові знаки.

Ні спека ні бурі ні морози ніщо не вб’є мою любов живу.

5.Знайдіть пунктуаційні помилки в реченні.

За однією з численних легенд чумаки, їдучи з Криму позначали дорогу сіллю, яка сипалася з дір у мажарах.
· «Вправи на ключ», які можна проводити у командах , а продовжити конкурсом «Пантоміма» («Намалюй прислів’я») (передати зміст прислів’я  за допомогою міміки та жестів, малюнку);
· Гра– головоломка  «Пазл», яка розвиває уяву, логічне мислення, тренує пам'ять. Можна зробити пазли з паперу. Роздрукувати на аркуші картинку, а на звороті - текст потім розрізати на частинки.  Учні складають картину, а потім читають написане. Можна навпаки, з правильно складеного тексту отримати якесь зображення. Цікавим є опитування за допомогою пазлу. Для цієї гри варто використовувати комп’ютерні технології.
-    Кросвордний диктант (для повторення основних понять словотвору та орфографії);
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1. Початок вечора.

2. Їсти ввечері.

3. У вечірній час.

     4 .  Вечірнє зібрання, гулянка з частуванням  у вузькому колі.

5.  Традиційні вечірні зібрання  молоді в українському селі.

Відповіді:  1. Надвечір`я.  2. Вечеряти. 3. Увечері. 4. Вечірка. 5.Вечорниці

Ключове слово – вечір.

-  «Складання меню» . У відгаданих за сировиною  назвах страв (можна придумати свої  назви відомим стравам) знайти похідні слова, визначити спосіб їх творення, а за кольором визначити характер спікерів груп;

	Перелік  страв
	Сировина
	Колір і характер

	Перша страва
	Яловичина, червоний буряк, картопля, капуста, солодкий перець, морква, сіль, цибуля, зелень.
	Веселі, безтурботні

	Друга страва
	Риба, борошно, яйце, сіль, перець, олія.
	Енергійні, люблять бути лідерами

	 Десерт
	Вершки, цукор, чорнослив.
	Активні, працьовиті, творчі

	Напій
	Джерельна вода, сухофрукти.
	Емоційні, добрі.


Гра «Знайдіть пару» (пару можна шукати між малюнком і фразеологізмом чи двома фразеологізмами) ;
	У руках горить 
	 Вгадати

	Потрапити пальцем в небо
	Нічого не робиться

	Дерти носа
	Запам’ятатися 

	Як корова язиком злизала
	Щось безслідно зникло

	Обламати роги
	Приборкати

	Ще й кіт не валявся
	Загордитися

	Заснув без задніх ніг
	Недостатньо розуму

	Не всі дома
	Усе вдається

	Впасти в око
	Знімати з себе відповідальність

	Умити руки
	Міцно


«Грамотне меню». Виправити помилки чи вставити пропущені літери.
Бул..он курячий.
Каша гр…чанна.

Риба смажина.

Варенники з сиром, мащ..ні смитаною.

Шампін..они в я..чно..масля..ому соусі.

Компот груш..во..алич..вий.

П..рішки з п..ч..нкою.

Завдання для підведення підсумків уроку:

- Дидактичні загадки

Корінь мій знаходиться в «ціні»,

Префікс дай від «оклику» мені,

Суфікс – від «лінійки» чи від «зірки»,

Разом – результати перевірки.

Єдине слово

Хто захоче відгадати – хай не дуже поспіша:

в мові це єдине слово, де апостроф після Ш.

Коли, друже, ти одразу розгадать не знаєш як,

зосередься – розгадаєш: слово це просте.      (Миш`як)

   -   Гра «Вірю – не вірю» з використанням сигнальних карток (кількості оплесків рук). Правильні і неправильні твердження подаю впереміш. Діти піднімають сигнальні картки «Так» або «Ні».

   - Гра «Розсипанка». Зі слів скласти приказку та написати твір-роздум на одну з них (домашнє завдання).

В, думкою, постелі, ногами, в, небі. (Думкою в небі, ногами в постелі).

Та, скоро, рясно, гнів, весняний, як, сніг, впаде, материн, розтане. (Материн гнів – як весняний сніг, рясно впаде та скоро розтане).

       Слід визнати, що гра охоплює всі періоди життя людини. З грою людина не розлучається ніколи, змінюються лише її мотиви , форми проведення, ступінь вияву почуттів та емоцій. Таким чином, теорія і практика переконують  у тому, що дидактичні ігри мають широкі можливості у навчальному процесі.
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